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ير عن التقر
تســـلط المعلومات الواردة تاليًا الضوء علـــى نمو قطاع الألعاب والرياضات الإلكترونية 
في المملكة العربية الســـعودية لاســـيما بعد إطلاق اســـراتيجية ولي العهد الأمير محمد بن 

ســـلمان في عام 2022 لتطوير القطاع ومعها إطلاق مجموعة ســـافي للألعاب.

بجانب تقديم لمحة عن أبرز شركات واســـتديوهات تطوير الألعاب في الســـعودية سواء 
الـــي انطلقـــت من المملكة على أيدي رواد أعمال ســـعوديين أو انتقلت مؤخرًا لافتتاح 
مقراتهـــا بعـــد الاســـتحواذ عليها مـــن مجموعة ســـافي المملوكة لصندوق الاســـتثمارات 

العامة.



مقدمة
في عـــام 2022 أعلـــن ســـمو ولي العهـــد الأمير محمد بن ســـلمان عن اســـراتيجية تطوير 
قطاع الألعاب والرياضات الإلكترونية، ووقتها انطلقت شركة مجموعة سافي للألعاب 
)Savy Games( لتبـــدأ معهـــا مرحلـــة جديدة للقطاع مســـتهدفة تحويل المملكة إلى 

مركـــز لمحبي الرياضات والألعـــاب الإلكترونية في العالم.

يادة  وترمـــي الاســـراتيجية للاســـتفادة مـــن ســـوق الرياضـــات الإلكترونية الضخـــم وز
كثر  مســـاهمته في الناتـــج المحلـــي، حيـــث يتوقـــع أن تســـاهم الرياضـــات الإلكترونية بأ
يـــال( في الناتـــج المحلـــي بحلـــول 2030، موفـــرة  مـــن 13.3 مليـــار دولار )50 مليـــار ر
معهـــا نحـــو 39 ألـــف فرصة عمـــل. فيما يُتوقـــع أن ترتفع مســـاهمة ســـوق الألعاب 

يـــال في 2026. يـــال في 2023 إلى 10 مليـــارات ر الإلكترونيـــة مـــن 3.75 مليـــار ر

ير بأن ســـوق الرياضات الإلكترونية في المملكة العربية الســـعودية  وضحت بعض التقار
قـــد ينمو بمعدل ســـنوي مركـــب )CAGR( يـــراوح بين ٪20 و٪30 خلال الســـنوات 
الخمس القادمة، ممّا يجعله أحد أسرع الأســـواق نموًا في العالم وذلك بفضل الدعم 
الحكومـــي، وازدياد عدد لاعبي الألعاب الإلكترونية، وتحســـن البنية التحتية، وتنظيم 

الفعاليات. المزيد من 

ويتوقـــع أن يبلـــغ حجم ســـوق الألعـــاب الإلكترونية العالمـــي نحـــو 282.3 مليار دولار 
بنهايـــة 2024، ويســـتمر بالنمـــو بنســـبة %8.76 ســـنويًا حـــى 2027 ليصـــل إلى 

363.2 مليـــار دولار.
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خصصـــت المملكـــة اســـتثمارات بقيمـــة 38 مليـــار دولار للاســـتثمار في قطـــاع الألعاب 
والرياضـــات الإلكترونيـــة تســـتهدف مـــن خلالهـــا بناء 250 شركـــة ألعاب والاســـتثمار 
في شركات عالميـــة أو الاســـتحواذ عليهـــا، بجانـــب تطويـــر البنيـــة التحتية في الســـعودية 
خاصـــة مع بنـــاء مدينة للرياضات الإلكترونية بقيمـــة 500 مليون دولار وأول منطقة 
في العـــالم مخصصـــة للرياضـــات الإلكترونيـــة في القدية تهدف لجـــذب 10 ملايين زائر 

كـــر 3 قاعات ألعـــاب في العالم. ســـنويًا وتوفـــر 4 قاعـــات كبـــرة إحداها ضمن أ

وتتزامـــن التغـــرات والاســـتثمارات مـــع تزايد نســـبة المهتمـــن بالرياضـــات الإلكترونية 
واللاعبين المحترفين، حيث أظهرت بيانات الاتحاد الســـعودية للرياضات الإلكترونية 
أن 23.5 مليون شخص يمارسون الرياضات الإلكترونية في المملكة ويمثلون 67% 
مـــن إجمـــالي عـــدد الســـكان. كمـــا أن المملكـــة أصبحت تمتلـــك 100 لاعـــب محترف 
متفـــرغ بالكامل للرياضـــات الإلكترونية في البطـــولات المحلية والعالميـــة بينهم بطبيعة 
الحـــال مســـاعد الدوسري بطل العالم الســـابق في لعبة فيفا، لاســـيما مـــع تواجد عدد 
مـــن الفرق الاحترافية بينهـــم Twisted Minds الذي حقق جوائز بقيمة 10 ملايين 

.Falcons Esports يـــال وحصل على جائـــزة أفضل ناد لعـــام 2023  و ر

وتماشـــيًا مع التطورات الخاصة بالقطاع في المملكة أقر الاتحاد الســـعودي للرياضات 
الإلكترونيـــة تشريعـــات للقطـــاع في عـــام 2023، حيـــث شـــكل لجنة انضبـــاط ولجنة 

اســـتئناف، وأصـــدر لائحة انضبـــاط ولائحة عمل للجـــان القضائية.

كثر من  يادة نســـبة الشركات المنشـــآة محليًـــا للألعاب بأ علـــى جانب آخر، فقد لُوحظ ز
النصـــف، بحســـب  تقرير وزارة التجارة الســـعودية  “نمو الســـجلات في قطاع تطوير 

الألعـــاب الإلكترونية %59 خلال الربـــع الأول من عام 2024”.

ياضـــات  مشهد الألعـــاب والر
الإلكترونيــة في السعودية
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عندمـــا أعلـــن صندوق الاســـتثمارات العامة في عام 2022 تأســـيس مجموعة ســـافي 
يبًا لفئة كبيرة من الناس خاصة مع التوجه الجديد للصندوق  للألعـــاب، كان الخـــر غر
ورغبته ببناء منظومة للألعاب والرياضات الإلكترونية تهدف لتحويل المملكة لعاصمة 

الرياضات الإلكترونية مستقبلًًا.

جـــاء إطـــاق المجموعة مـــع صندوق اســـتثماري بقيمـــة 38 مليار دولار للاســـتثمارات 
في قطـــاع الألعـــاب والرياضـــات الإلكترونيـــة عبر المســـاهمة في شركات عالميـــة ومحلية، 
بجانـــب بنـــاء شركات محليـــة. كما خصصـــت المجموعة 8 مليارات دولار للاســـتحواذ 
يًا في  ية عالميـــة. وأصبحت المجموعة نفســـها لاعبًـــا محور الكامـــل علـــى علامـــات تجار
كبــــر شركــــــات الألعاب العالميـــة،  القطـــــاع مع عمليـــــات الاستحــــــواذ واستثماراتها في أ

بمـــــا فيها:

 مجموعـة سافي للألعاب
وقيادة الســوق

الاســـتحواذ علـــى شركـــة Scopely مقابـــل 4.9 مليـــار دولار؛ وهـــي شركة مطورة 
.!Monopoly Go لألعـــاب الهواتف بينهـــا

الاســـتحواذ علـــى ESL، وهـــي شركـــة ألمانيـــة تنتـــج وتنظـــم مســـابقات الرياضات 
الإلكترونيـــة في العـــالم.

الاســـتحواذ علـــى Faceit، وهي شركة بريطانية تنظـــم بطولات الألعاب ودمجت 
عملياتها مع ESL بعد الاســـتحواذ.

تأسيس شركـات:
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 تمتلك حصصًا في:

NCSoft

وحصصًا غير معلنة في:

Take-Two 
Interactive

Activision 
Blizzard

8.3%

نظرة على أبرز منصات الألعاب 
الإلكترونية واستديوهات

الألعاب في السعودية:
منصات الألعاب الإلكترونية:

الشرق الأوسط

يــن الســعودية باســتثمارات  تأسســت الشركــة بعــد شراكــة بــن PlayHera الإيرلنديــة وشركــة ز
تصــل 100 مليــون دولار، وتمكــن المســتخدمين مــن تنظيــم بطــولات الرياضــات الإلكترونيــة 
واللعــب التشــاركي مــن خــال الأجهــزة المختلفــة مــن خــال خدماتهــا الســحابية للألعــاب، بجانــب 

تقديــم خدمــات أخــرى بينهــا المتجــر الإلكــروني.

كفــو قيمــز منصــة ســعودية للألعــاب الإلكترونيــة تســتضيف بطــولات إلكترونيــة في مختلف الألعاب، 
كــر مــن 171 ألــف  يــد عــن 610 ألــف لاعــب، وأ كــر مــن 12 ألــف لعبــة، ومــا يز وقــد احتضنــت أ

يــن في مســابقاتها. يــال للفائز يــق، كمــا قدمــت جوائــز بقيمــة تجــاوزت 10 ملايــن ر فر

منصــة تواصــل اجتماعــي للاعبــن مــن خــال ربطهــم لتكويــن الفــرق والتنافــس علــى البطــولات 
ــا للراغبــن في عمــل  ومشــاركة الاهتمامــات، ويمتلــك تطبيــق المنصــة بوابــة تنظيــم للبطــولات آليً
البطــولات. ســبق وأعلنــت شركــة ألعــاب الأســاطير في عــام 2022 الاســتحواذ علــى هوبــاي لكــن 

دون الافصــاح عــن قيمــة الصفقــة.

تعــرف كذلــك باســم Rize.gg، وتوفــر أدوات تســاعد اللاعبــن علــى بنــاء فرقهــم وفي عمليــات 
ــم البطــولات مــن خــال نظــام مرتبــط بواجهــة برمجــة التطبيقــات لــركات  ــاشر وتنظي البــث المب
ية  يــال في جولــة اســتثمار الألعــاب. وســبق لهــا الحصــول علــى اســتثمار بقيمــة 1.6 مليــون ر

بدايــة 2024. )Pre-Seed( في  Rize Esports

هوبلاي

8.3%

10.2%

5.0%9.0%
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استديوهات وشركات تطوير الألعاب

تتواجد العديد من شركات واستديوهات تطوير ونشر الألعاب في المملكة منذ سنوات، 
وهناك الملايين من الأشـــخاص داخل وخارج الســـعودية الذين جربوا ألعابها لاســـيما 
الألعـــاب علـــى الهواتـــف الذكيـــة لكـــن ربمـــا لم يعرفـــوا الجهة المطـــورة وهو مـــا نحاول 
تســـليط الضوء عليه. كما أن انطلاق مجموعة ســـافي مع اســـتحواذات عدة ساهمت 

بنقـــل الشركات العالمية مثل Scopely لمقراتها إلى الســـعودية. 

ووفقًـــا لمؤســـس UMX Studio، علـــى الحـــربي، فـــإن ســـوق الألعاب وخاصـــة ألعاب 
الجوال سريعة التطور والتغير ونســـبة النجاح فيها منخفضة لاحتدام المنافســـة وتغير 
ذائقـــة المســـتخدمين؛ وكمثـــال واقعـــي فـــإن الاســـتديو الخاص بـــه طـــور 15 لعبة في 
تصنيفـــات مختلفـــة نجحت منهـــا لعبتان فقـــط وفي تصنيف ألعاب الســـباقات، لكن 
يع القائمة  التجارب الســـابقة تمدهم ببيانات وتحليلات كثيرة تســـاعد في دعم المشـــار

والمستقبلية. 
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أبرز استديوهات تطوير الألعاب في المملكة:

UMX Studio

بفضـــل الله ثـــم الجهـــود الدؤوبـــة، حقـــق ســـتوديو يومكس نجاحًـــا هائـــاً. تجاوزت 
ظهـــور ألعـــاب الاســـتوديو 4 مليارات مـــرة، وقاربت التحميـــات 100 مليون تحميل 

بالاضافـــة للألعـــاب الأكثر تحقيقًـــا للأرباح في نفـــس التصنيفات.

واليـــوم يقف اســـتوديو الألعـــاب على أعتاب مرحلـــة جديدة من النجـــاح وفي المراحل 
الأخيرة للحصول على اســـتثمار دولي سيُســـاهم في توســـيع نطاق أعمال الاستوديو 

وتحقيق المزيد مـــن الإنجازات.

بعيـــدًا عن إنجازاتنا نحـــن ملتزمون بالتأثير الإيجابي على صناعـــة الألعاب ومجتمعنا. 
نســـعى للقيـــادة بالمثال وإلهام الأجيال القادمـــة من مطوري الألعاب.

.UMX علي الحربي، مؤسس 

بـــدأ يومكـــس ســـتديو في عام 2014 على يد شـــخص واحد والآن يضـــم ما يزيد عن 
70 موظفًـــا، وتجـــاوز ظهـــور ألعاب الاســـتوديو 4 مليـــارات مرة، وقاربـــت التحميلات 
100 مليـــون تحميـــل وأصبحت بعـــض ألعابها ضمـــن الألعاب الأكـــر تحقيقًا للأرباح 

في نفـــس التصنيفات.
وتعتبر لعبة ملك الطارة اللعبة الأكثر شـــهرة للاســـتديو بجانب لعبة ملك التعطيس، 
وحققت لعبة الاستديو الأولى التي أطُلقت في 2014 نجاحات كبيرة بوصولها للمراكز 

الأولى في 100 دولة في التصنيفات العامة أو تصنيف السباقات.

شركة تطوير ونشر ألعاب تفاعلية للهواتف الذكية تأسست في عام 2011 في الولايات 
المتحـــدة واســـتحوذت عليهـــا مجموعة ســـافي للألعاب مقابـــل نحو 4.9 مليـــار دولار، 

وقـــد افتتحت مقرها في الســـعودية. طورت الشركة ألعابًا شـــهيرة مثل:
 Yahtzeeو ،The Walking Dead: Road to Survivalو ،!Monopoly Go

.Kingdom Makerو ،Mayhem، Scrabble GOو ،With Buddies

Scopely
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شركـــة تطويـــر ألعـــاب هواتـــف ذكيـــة ســـعودية خالصة تأسســـت في عـــام 2020 عن 
يـــق مصعـــب المالكي، وطورت ونـــرت نحو 16 لعبة تتنوع بـــن مجالات مختلفة  طر
مثـــل ألعـــاب الـــذكاء والســـباق والحركة. وســـبق لها الحصـــول على اســـتثمار بقيمة 

ية )Pre-Seed( في عام 2022. يـــال في جولـــة اســـتثمار 2.6 مليـــون ر

Spoilz Studio

شركـــة ســـعودية تأسســـت في عـــام 2019 لتقديم تجـــارب مختلفة لجمهـــور الألعاب 
حـــول العـــالم من خلال نـــر وتطوير الألعاب والاســـتثمار في مشـــاريع الألعاب، بجانب 
تقديمهـــا ألعـــاب الهواتف الذكية الـــي تنتهج نموذج لعب مختلف عـــن المعتاد بحيث 
مـــن خـــال اللعـــب المجاني أو اللعـــب مقابل تحصيل نقـــاط يمكن اســـتخدامها لاحقًا 

بـــدلًًا من الدفع مقابـــل اللعب.

توســـعت الشركـــة عالميًـــا وتمتلك حاليًـــا مقرات لتطويـــر وتصميم ونـــر الألعاب في 
الرياض في الســـعودية، وبرشـــلونة في إســـبانيا، وهلســـنكي في فنلندا، وشنغهاي في 

الصين.

Sand Soft

تأسســـت حكـــواتي في عـــام 2018 في جـــدة، وطـــورت لعبـــة قصصية سرديـــة تفاعلية 
يـــز العادات الحســـنة لاســـيما للأطفال. تســـاعد علـــى الابتكار وتعز

حكواتي

اســـتديو تطويـــر ونـــر ألعـــاب تأســـس في بدايـــات 2017، ولـــه ألعاب درفـــت العرب 
يًا. وأخوة ســـعود ولقيتها وطقطقة؛ حيث تجذب نحو 550 ألف لاعب نشـــط شـــهر

Omelet Games



ختامـــاً
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تزايـــد الاهتمـــام في منصات الألعـــاب الإلكترونية واســـتديوهات تطويـــر ونشر الألعاب 
في الســـنوات القليلة الماضية بعد إطلاق اســـراتيجية الألعـــاب والرياضات الإلكترونية 
مقارنـــة مـــع الســـنوات الســـابقة، والاهتمـــام لم يعـــد يقتـــر علـــى أصحـــاب الشركات 
واللاعبـــن، بـــل امتد ليجـــذب المســـتثمرين لفرص مســـتحدثة يوفرها القطـــاع الذي 
ينمـــو بوتـــرة سريعة جدًا ومن المتوقع اســـتمراره بالنمو بنســـبة بـــن %20 و30% 

خلال الســـنوات الخمـــس القادمة.

الخطـــوات الســـباقة لتطوير قطاع الألعـــاب والرياضات الإلكترونية من خلال إنشـــاء 
بنيـــة تحتيـــة متكاملـــة وتوفـــر الدعم لاحتضـــان بطـــولات عالمية ضخمة واســـتقطاب 
المهتمين من جميع أنحاء العالم لهذا الغرض، تفتح بدورها آفاقًا لاستكشـــاف الفرص 
وتحويلهـــا إلى مشـــاريع ناشـــئة تركـــز على الألعـــاب والرياضـــات الإلكترونية نفســـها أو 

المجـــالات المرتبطة بذلك.



المراجـع
»الرياضات الإلكترونية«.. صناعة واعدة تجتذب استثمارات ضخمة

يال حجماً متوقعاً لسوق الألعاب الإلكترونية السعودية بحلول 2026 10 مليارات ر

مجموعة سافي للألعاب

Gaming Market Size (2024-2029)

يال بحلول 2030 سوق الألعاب الإلكترونية في السعودية مرشحة لتسجيل 9.3 مليار ر

كيف يحقق نادي رياضات إلكترونية عوائد مليونية

يال عن طريق  ية )Pre-Seed( بقيمة 1.6 مليون ر شركة Rize.gg تغلق جولة استثمار
مستثمرين ملائكيين

ألعاب الأساطير تستحوذ على تطبيق هوبلاي
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https://www.cnbcarabia.com/124461/2024/12/06/%22الرياضات-الإلكترونية%22..-صناعة-واعدة-تجتذب-استثمارات-ضخمة-
https://www.alarabiya.net/aswaq/special-stories/2024/01/01/10-مليارات-حجم-متوقع-لسوق-الألعاب-الالكترونية-بالسعودية-بحلول-2026
https://en.wikipedia.org/wiki/Savvy_Games_Group
https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/global-gaming-market/market-size
https://www.aleqt.com/2024/02/05/article_2697416.html
https://www.youtube.com/watch?v=1Hu_Qv2DcBo
https://jawlah.co/35790
https://jawlah.co/32057
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